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Processus itératif

 3 phases
 Conception
 Maquettage
 Évaluation (par des utilisateurs)

qui se répètent tant que le retour des utilisateurs
n’est pas positif

 Au cours du processus, toute production est vérifiée
 diagramme de navigation

? couverture fonctionnelle, règles et contraintes
 maquette

? éléments présents dans les écrans, navigabilité
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