R1.02 : Développement d’'interfaces web Philippe Brutus
Spécifications d’interfaces utilisateur, maquettage

Apres les utilisateurs, I'LLH.M.

¢ Les utilisateurs (ou des utilisateurs type)
étant connus, o

=4

¢+ reste a imaginer I’interface. ..

mettre en images

En ||||

Sketching (mise en images)

¢+ Il s’agit de représenter I’interface pour
donner aux utilisateurs une idée de ce a quoi
ressemblera le logiciel.

* Des croquis disposés en flux de lecture
habituel forment un storyboard.

* Les enchainements entre écrans peuvent
aussi €tre représentés par un diagramme de
navigation.
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